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riemvenue au 9aus d

e Pays des Morts, tel que vous allez le découvrir
dans Grim Fandange™, s'inspire de I'art maya et
aziéque, du folklore mexicain, ou encore des films
noirs des années 30 a 50. Pour ceux qui ne
connaissent pas les films noirs, il s'agit d'un genre
cinématographique qui met en scéne des défectives
aux gros bras, des femmes infidéles au cceur gros, de
gros flingues, de grosses voitures, dans une intrigue
grossiére, ot tout s'enchaine rapidement.

Les hommes portent de grands chapeaux, fout
le monde fume cigarette sur cigarelie* et ingurgite
régulitrement un petit remontant. Les Aziéques
concevaient le Pays des Morts comme un lieu bien
vivant. ol les ames voyageaient quaire années
durant, jusqu’a atteindre le Neuvieme Monde. Pour
aider les dmes dans ce long ef périlleux voyage, on

enferrait les corps avec de l'argent, de la
‘ nourriture, et parfois méme, des chiens.
- N Le folklore mexicain a apporté de
o . la gaieié el une ambiance de féfe &
ces croyances, en particulier un
cerfain jour ou l'on féte le
Ma refour des défunis auprés
)) des leurs : c'est la Féte des
Morts.
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es Morts

A cefte occasion, on réalise quelques squelettes
en papier maché, que l'on habille avec des costumes
traditionnels ef contemporains. Le personnage de
Manny, nofre héros, comme les autres habitants du
Pays des Moris de Grim Fandango, a ¢ié imaginé
d’aprés ces marionneties colorées, également
appelées «calaverass.

Et Manny, qui est-il? Eh bien, il n'a pas
vraiment les gros bras. Disons qu'il a mené une vie
presque parfaite et qu'il essaie de s'acquitier d'une
deite en travaillant pour le compie du Département
des Morts. En quoi consisie son fravail, au juste?
Manny est agent de voyages mortuaires, il va
faucher des ames dans le Pays des Vivants (le
Département des Morts fournit en effet une faux &
ses agents), pour ensuite leur revendre le forfait le
plus avantageux, qui leur permetira de traverser le
Pays des Morts.

Mais les choses se compliquent un peu
lorsqu'une charmante dame se présente. Le voila
obligé de batire le pavé, contraini malgré lui de
déjouer un complot qui permetira aux dmes égarées
de trouver enfin le repos éiernel

* Pour ceux qui seraient choqués par l'omniprésence de nicofine dans Grim Fandango, nous avons deux
arguments : 1) nous voulions recréer le plus fidélement possible 'ambiance des films noirs 2) fous les
personnages que vous verrez allumer une cigaretie sonl déja MORTS. Pensez-y
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I.a formule de voyage qui vous esf offerie par
Grim Fandango va vous permelire de vous
déplacer en voiture, d'embarquer & bord d'un
bateau, ou encore de prendre place dans un train.
Vous découvrirez ainsi plus de 90 destinations
infriganies sur plus de quatre années palpitantes,
dans le Pays des Morts.

El Alamoual

Porte du Pays des Morts, il s'agit de volre premiére
escale. El Alamoual est la destination prisée de tous
les antiquaires, qui envient ce mélange pitioresque "
d'architecture aziéque et d'Art Déco. Clest ici que LA FETE DES MORTS D'EL ALAMOUAL

vous renconirerez votre agent de voyages
morfuaires, au Dépariement des Morts (DDM).
Celui-ci vous proposera plusieurs forfaits, en vue
d'écourter la durée de votre voyage. Et lors de la
Mew] Evpress, semaine de la Féte des Morts, la plupart des défunts
départ mmddiatl 7 qui ne rendent pas visite aux leurs dans le Pays des
» Vivants, se rendent a El Alamoual, attirés par les
couleurs du festival de rue, les ballons pinata géants
el les marchands de foire dont la sympathie est
légendaire I'endroit révé pour tous les angelitos!

La Forét Pétrifice
Jadis la destination incontournable de tout
voyageur qui se respecte, la Forét Pétrifiée
n'esi & ce jour recommandable qu'aux
ames courageuses el avenfuriéres.
Malgré l'appel irrésistible de cette




région désolée el de ses paysages naturels d'une
incroyable beauté, le DDM se voit contraint

d'informer les voyageurs d'éviter ce site, ou tout au

moins de ne s’y rendre quen étant accompagné
d'un guide expérimenié. La faune qui habite cefie
forét peut en effet se montrer menacante. Si vous
vous perdez, fiez-vous aux panneaux indicateurs
pour regagner rapidement la lisiére.

Rubacava

<La Ville qui ne meurt jamaiss. Lorsque la nuit
tombe, aucune autre ville ne peut rivaliser avec les
lumiéres de Rubacava. Ici, les voyageurs des neuf
coins du Pays des Morts passent une nuit blanche
assis aux tables de jeu, avani d'embarquer pour le
bord du monde, profitant des croisiéres luxueuses
de la ligne Nada Manana. Peut-étre aurez-vous
envie de miser sur un chat au félinodrome, ou
d'écouter de la poésie avant-gardiste au Caveau
Bleu. Peu importe vos envies, votre plaisir esi

LA SILHOUETTE NOCTURNE DE RUBACAVA
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LA FORET PETRIFIEE

assurément ici. Lorsque vous serez prét 4
embarquer, votre navire saura vous affendre, grace
aux Syndicat des Abeilles, qui n'appelle jamais a la
gréve
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LE CAVEAU BLEU. UNE ETAPE OBLIGEE
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Rencontrez vos compagnons de voyage

Manny Calavera

Tout au long de Grim Fandango, vous

incamerez Manny Calavera. C'est un

gars de métier, qui fait son temps au

Pays des Morts, en tani qu'agent de

voyages pour le compie du

Département des Morts. Manny

fournissait autrefois des forfaits

luxueux aux dmes qui avaient eu

une vie droite, leur permetiant de

se rendre rapidement dans le

Neuvieme Monde. 19150 A
Malheureusement, ses clienis sont de i
plus en plus souvent des raiés,

I'empéchant d'avoir droil & la

commission qu'il mérite pourtant, ef de

trouver & son four le repos éternel. I}

commence & suspecier quelques malversations au
sein du Département des Morts. Qui pourrait en
vouloir & ce point & Manny? Pourquoi ne parvient-il
plus & trouver de bons clienis?

BN Eva

Eva est la secréfaire de Don
Copal, le pairon de Manny.
Clest une personne intelligente
el sensée qui, quoique
sincérement désolée pour
Manny, tient absolument & ne
pas perdre son emploi. Eva
paranl pouﬂun! jouer sur deux fableaux ; c'est 4 se
demander si elle ne travaillerait pas pour le compte
de quelqu'un d'autre. Quel est donc ce mysiéricux

homme dans la vie d'Eva? Auraii-elle des
informations comprometiantes concernant Don

Copal?

Don Copal l

Voici le patron peu scrupuleux de

Manny. Vous pourriez dire qu'il

fail de la vie de Manny un enfer,

mais Manny est morl. Vous ne

pouvez donc pas le dire., Les rares

fois ot l'on peut voir Don Copal, |

c'est lorsqu'il crie aprés Manny. Don Copal a-t-il un
os contre lui?

7

Mercedes Colomar
(Mecheé)

Une femme mysiérieuse qui
débarque un beau jour dans le
bureau de Manny, comme un g e
souffle d'air frais, qui ne laisse /)
d'ailleurs pas nofre agent de v
voyages indifférent. Qu'est-il e
advenu du repos élernel auquel

Domino Hurlcey

Le principal rival de notre héros
- un aufre agent de voyages
morfuaires - qui a lui la chance
de fomber sur des clients de
premier choix. Quels rapports
entretient-il avec Don Copal?
Quelle est la clé de son succes?

4




Meché prétendait pourtant? O a-t-elle bien pu
disparaitre? Manny a-i-il la moindre petite chance
de la retrouver?

Salvador Limones
Chef révolutionnaire de
I'Alliance des Ames Perdues,
un groupe paramilitaire qui agit
dans l'ombre. Quels sont ses
plans secrets? Comment Manny
va-1-il bien pouvoir lui éfre

N utile? Et d'ot lui vient cefte

~ - obsession pour les ceuls de

pigeon?

Glottis
Cet énorme monsire grotesque est le chauffeur et
compagnon de Manny, un monsfre qui a un coeur et
qui a appris 4 aimer : aimer conduire, aimer les
voitures, aimer fouf ce qui a un g Y 4
moteur el qui file a plus de cent \

a I'heure. C'est un esprit

O GRIM FANDANGO @

¢lémentaire du Pays des Morts, congu dans un seul
but, une seule spécialité : conduire. Ou vider les
cendriers et faire une vidange, s'il n'y a rien d'autre
pour lui. Avertissement : ne laissez jamais Glottis
entrer dans une salle de jeux, ou vous n'arriverez
plus a I'en faire sortir !

P Hector Lemans

visage sombre el sinistre qui tire
';d i véritable empire pour satisfaire

Derriére chaque ennemi auquel
H-M
les ficelles, et ce visage, c'est
celui d'Hector Lemans ! Cet
son avidité mais ses projets sont bien plus
diaboliques encore, et le mysiére restera entier

3 Manny doit faire face, il y a un
T
impitoyable gangsier bétit un
jusqu'a la fin! 7
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Lancement du Jeu
INSTALLATION

1 Fermez toutes les fenétres ouvertes sur le bureau
el quittez toutes les applications encore actives.

2 Insérez le Disque A de Srim Fandange dans
votre lecteur de CD-ROM.

3 Le Programme d'installation de Grim
Fandange apparait automatiquement aprés
quelques instants. Si la notification d'insertion
automatique est désactivée el que le Programme
d'installation du jeu n'apparait pas lorsque vous
insérez le CD, vous devez dans ce cas le charger
manuellement. Pour ce faire : double-cliquez sur
l'icone du Poste de travail puis, dans la fenétre qui
apparai, sur l'icone du CD-ROM. Double-cliquez
maintenant sur l'icone du fichier Grim.exe pour
exécuter le Programme d'installation. Les opfions
disponibles sont les suivantes :

w0 de Grem § andango

"‘ J ﬁ 4 M
FANDANGG

-

Sy e it
|
LECRAN DINSTALLATION
¥ Installer Grim Fandange. Installe le jeu sur

voire disque dur.

3 Analyse de l'ordinateur. Vérifie que votre
systéme correspond effectivement & la configuration
minimale requise.

% Readme et Guide de dépannage. Nous vous
recommandons vivement de consuller le Readme ei
le Guide de dépannage en ligne. Le Readme contient
des informations de derniére minute sur le jeu, tandis
que le Guide de dépannage fournit des instructions
supplémentaires qui vous aideront & installer ce jeu.
% Retour & Windows. Cliquez sur ce bouton pour
revenir au bureau de Windows.

4 Pour installer le jeu, cliquez sur le bouton
Installer Srim Fandango el suivez les instructions
qui apparaissent sur voire écran.

& Choisissez le dossier de destination ot les
fichiers de Grim Fandange seront copiés. Par
défaut, il s'agit du dossier C: Program

files LucasArts Grim. Si vous souhaitez installer le
jeu dans un autre répertoire ou sur un autre disque,
spécifiez le nouveau chemin.

® \Vous avez mainienant la possibilité de créer une
série de raccourcis. La création d'un raccourci vous
permetira de lancer le jeu plus facilement. Pour
empécher la création d'un raccourci particulier,
supprimez la coche dans la case correspondante.

¥ Le programme d'installation crée ensuife un
groupe de programmes Grim Fandange dans
lequel les raccourcis du jeu seroni ajoutés. Pour
valider le nom du groupe qui est proposé par défaut
(Démarrer Programmes LucasArls Grim
Fandange), cliquez sur Suivant. Vous avez
également la possibilité de sélectionner un groupe
existant ou de créer un nouveau groupe. Cliquez
ensuite sur Suivant.



8 Le programme vous demande maintenant si
vous souhaitez qu'un raccourci vers le jeu soil ajouté
sur voire bureau. Vous avez ensuite la possibilité de
consulter le fichier Readme.

9 Si vous souhaitez utiliser un joystick, nous vous
recommandons de calibrer votre manette avant de
lancer le jew.

1@ Une fois I'installation du jeu ierminée, un
message vous indique que l'installation s'est déroulée
avec succes,

11 Le programme vous propose maintenant
d'installer DirectX, si vous n'avez pas encore insiallé
ces pilotes sur votre systéme. DirectX est une
composante nécessaire au bon fonctionnement de
Grim Fandange. Si DirectX 6.0 (ou une version
plus récente) est détecté sur votre disque dur,
l'option Installer DirectX 6.0 sera automatiquement
désactivée. Cliquez sur Terminer.

DES PROBLEMES POUR INSTALLER
LE JEU?

$i vous renconirez des difficultés pour installer le
jeu, reportez-vous au Guide de dépannage en ligne,
afin d'obienir des instructions complémentaires.

Pour consulier le Guide de dépannage :

1 Insérez I'un des deux disques de Grim
Fandange dans voire lecteur de CD-ROM.
Double-cliquez ensuite sur l'icone Poste de travail.
2 Dans la fenétre qui apparait, cliquez sur l'icone
du CD-ROM. Lécran d'installation apparait
automatiquement. S'il n‘apparait pas, double-cliquez
sur l'icone du fichier Grim.exe.

3 Dans l'écran d'installation, cliquez sur le bouton
Readme et Guide de dépannage, puis sur Guide de
dépannage.

Notes

1 GRIM FANDANGO e
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Chargement du Jeu

1 Pour lancer le jeu, insérez le Disque A de Grim
Jandango dans votre lecteur de CD-ROM. Si la
notification d'insertion automatique est activée, le
Programme de lancement apparait
automatiquement aprés quelques secondes.

2 Si la nofification dinserfion automatique est
désactivée, allez dans le réperfoire ol est installé
Grim Fandangoe sur voire disque dur et double-
cliquez sur l'icone de l'application Grim. Vous
pouvez aussi double-cliquer sur l'icone Poste de
travail, sur l'icone du CD-ROM, puis sur l'icone du
fichier Grim.exe. Le Programme de lancement
apparail aufomatiquement chaque fois que vous
insérez 'un des deux CD de Grim Fandango,
double-cliquez sur l'icone du CD-ROM., ou
sélectionnez le raccourci Grim Fandange depuis le
menu Démarrer, ou encore double-cliquez sur
l'icone du fichier Grim.exe.

3 Choisissez Jouer & Grim Fandango dans le
Programme de lancement:

LE PROGRAMME DE LANCEMENT
Les options du Programme de lancement de Grim
Fandange sont les suivanfes :

T L ee—

b la e e e gade
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PROGRAMME DE LANCEMENT

¥ Jouer a Grim Fandango Cliquez sur ce
bouton pour lancer le jeu.

¥ Charger la derniére sauvegarde Si vous
avez déja effectué une sauvegarde, cliquez sur ce
bouton pour reprendre la partie.

¥* Readme el Guide de dépannage Nous vous
recommandons vivement de consulier le Readme et
le Guide de dépannage en ligne. Le Readme contient
des informations de derniére minute sur le jeu, tandis
que le Guide de dépannage fournit des instructions
complémentaires qui vous aideront a installer ce jeu.
Vous avez également la possibilité de consulier
l'accord de license.

3 Autres Opfions Cliquez sur ce bouton pour
lancer une analyse du systéme et verifier que votre
ordinateur correspond a la configuration minimale
requise, réinstaller DirectX 6.0, calibrer votre
manetie ou désinstaller le jeu.

¥ Refour a Windows Cliquez ici pour revenir au
bureau de Windows.

én Route!
MODES DE DEPLACEMENT
Contrairement aux autres jeux d'aventures de
LucasAris, Grim Fandango ne fail pas appel a la
souris pour le déplacement de voire personnage.
Pour faire avancer Manny, vous pouvez utiliser les
fleches de votre clavier, votre manette de jeu ou un
pgamepad. Reportez-vous aux pages 19-21 de ce
manuel pour obienir la liste des commandes du jeu.
Deux modes de déplacement vous sont
proposés dans ce jeu : un mode absolu et un mode -
relatif. Dans le mode absolu, vous déplacez Manny



comme si vous étiez réellement Manny, voyant ce
que Manny verrait. Ce mode est généralement
recommandé si vous jouez avec le clavier.

En mode relatif, en revanche, tout repose sur la
position de la caméra. Ce mode convient plus pour
le joystick ou le gamepad. En fail, le mode qui vous
convient le mieux dépendra des habitudes que vous
avez peut-ére dans d'autres jeux vidéo.

Au début du jeu, Manny se déplace en mode
absolu.
¥ Pour avancer (qu'il s'¢loigne ou se rapproche de
vous), utilisez la fléche Haut ou poussez le manche
du joystick vers le haut.

% Pour reculer, utiliser la fléche Bas ou tirez le
manche du joystick vers vous.

¥ Pour tourner vers la gauche ou vers la droite,
utilisez respectivement les fleches Gauche el Droite,
ou amenez le manche du joystick vers la gauche/la
droite.

Vous pouvez choisir de sélectionner le mode
relafif. Utilisez dans ce cas la combinaison de
touches CIrl-M. Les déplacements de Manny seront
alors fonction de la position de la caméra.

¥ Gawche

Droite

N,
Avancer

CAMERA RELATIVE NORD

13 GRIM FANDANGO e

¥ Pour diriger Manny vers le nord, de felle sorte
qu'il s'éloigne de la caméra, ufilisez la fieche
Hauf (ou poussez le manche du joystick vers le
haut).

¥ Pour diriger Manny vers le sud, de felle sorle
qu'il se dirige vers la caméra, utilisez la fléche Bas
(ou tirez le manche du joystick vers vous).

¥ Pour diriger Manny vers l'est ou vers I'ouest par
rapport au champ de la caméra; utilisez
respectivement les fiéches Droife ef Gauche (ou
amenez lé manche du joystick vers la droite/la
gauche). Vous pouvez également déplacer Manny en
diagonale, & Faide des fouches 1, 3, 7 et 9 du pavé
numeérique, ou avec le joystick et le gamepad.

En mode relafif, vous ne reculez jamais, et
chagque fois que I'angle de la caméra change, il y a
de fortes chances pour que vous soyez obligé de
réajuster voltre orientation. En d'aulres termes : si
Manny se trouve dans un long couloir et qu'il se
dirige vers le nord en s'éloignant de la caméra,
lorsque I'angle de la caméra change et que Manny
se dirige maintenant vers le sud, en direction de la
caméra, vous devrez abandonner la fléche Hau ef

(Ganche) {Droite)

r

Sud
(Vers la caméra)

CAMERA RELATIVE SUD
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adopter la fléeche bas pour que Manny aille dans
la méme direction.

Vous pouvez basculer vers 1'un ou l'aufre de ces
deux modes & l'aide de la combinaison de touches

CAMERA RELATIVE NORD

CAMERA RELATIVE SUD

CONDUITE DES VEHICULES

En voyageant dans le Pays des Morts, Manny
sera parfois amené & uliliser divers véhicules,
lesquels fonctionneront différemment. Si vous vous
refrouvez dans une felle situation, sachez que les
véhicules se déplacent selon les régles du mode

absolu (Hawu pour avancer, Bas pour reculer,
Droite et Gauche pour pivoter.) A noter que
certains véhicules peuvent se trouver sur une piste
n‘autorisant que deux directions.

Pour lever et baisser la grue, utilisez
respectivement les fleches Haul ef Bas. Dés lors
que Manny cesse d'utiliser un véhicule, il retrouve
automatiquement son mode de déplacement initial.

L'INTERFACE

Dans un jeu d'aventures, l'interface vous permet en
quelque sorte de communiquer avec le personnage
que vous incarez, c'est-a-dire de lui indiquer ce qu'il
doit faire. Dans Grim Fandange, |'interface est
invisible. En fait, Manny lui-méme constitue
linterface.

MANNY, VOTRE INTERFACE

Lorsque le jeu commence, Manny se tient & coté
de son bureau. A l'aide des fléches curseur, faites-le
traverser la piéce pour qu'il se retrouve devant la
pile de livres, posée a droite sur la table. A présent,
faites pivoter Manny légérement sur la gauche, puis
faites-le reculer légérement, afin qu'il se trouve en
face des livres. Vous remarquerez que Manny baisse
la téte lorsqu'il passe devant les livres, et quiil la



MANNY REMARQUE OUEI,OUE CHOSE

reléve lorsqu'il's’en éloigne. D'une maniére générale,
chaque fois que l'intérét de Manny est caplivé par
quelque chose, il fourne la téte en direction de I'objet
qui enfraine une interaction : vers le haut si cet objel
est en hauteur, ou vers le bas si cef objet est plus bas
que lui.

Assurez-vous que Manny regarde bien la pile
de livres, (ée baissée, el appuyez sur la touche 5 du
pavé numérique. Il s'agit de la touche «Regarders, ou
«Examiners. Manny devrait maintenani commenter
ce qu'il voit. Si vous demandez & Manny de longer
la table jusqu'a l'autre bout, sa téte devrait &
nouveau se baisser, en direction d'un jeu de cartes.
Si vous appuyez sur Enirée (fouche permetiant
d'utiliser un objet) ou la touche + (la touche qui
permet de prendre un objet), il va saisir le jeu de
caries el le garder dans sa main. Appuyez a
nouveau sur la touche + pour que le jeu de carfes
soit ajouté & l'inventaire. Le jeu de cartes se refrouve
dans l'inventaire de Manny.

Si vous appuyez sur la touche 0 du pavé
numérique, vous accédez & l'inventaire, et vous
voyez Manny se saisir de sa faux. Appuyez sur la
touche 6 du pavé numérique, l'objet suivant dans

15 GRIM FANDANGO e

MANNY REGARDE LE JEU DE CARTES

l'inventaire est affiché, c'est-a-dire le jeu de cartes.
Appuyez maintenant sur la touche 4 du pavé
pumérique, pour visualiser les objets de l'inventaire
dans le sens inverse. La faux est affichée de nouveau.
Appuyez sur la touche + et Manny va se saisir de la
faux. Appuyez & nouveau sur la touche + , et
Manny va ranger cet objet dans son veston. Vous
avez épalement la possibilité d’accéder aux différents
objets de l'inventaire & l'aide des touches 1-0 du
clavier.

Appuyez sur ECHAP pour quitter l'inventaire.
Vous pouvez examiner un objet de l'inventaire
lorsque celui-ci s’y trouve, mais aussi lorsqu'il est
placé entre les mains de Manny. Pour utiliser un
objet de l'inventaire sur un personnage ou un aulre
objet apparaissant a I'écran, commencez par sortir
cel objet de votre inventaire, puis déplacez Manny
jusqu'a ce que celui-ci «remarques le personnage ou
I'objet en question. Appuyez ensuite sur la touche
Entrée pour déclencher linteraction. Remarque pour
les experts des jeux d'aventures : dans Grim
Fandango, il n'est pas possible de combiner deux
objets de l'inventaire.
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DIALOGUER AVEC LES AUTRES
PERSONNAGES

Pour demander & Manny de dialoguer avec les
autres personnages, déplacez-le jusqu'a ce qu'il
«remarques la présence d'un personnage, el appuyez
sur Entrée pour entamer le dialogue (il vous faudra
peui-éire un peu d'enirainement. Si Manny ramasse
un objet ou vous dif quelque chose qui ne ressemble
pas & un début de dialogue, cela signifie
probablement qu'il se trouve en face d'un objet et
non du personnage avec lequel il était censé avoir
une conversation. Dans ce cas, essayez dans une
aufre position.)

En régle générale, lorsque vous entamez une
conversation avec un personnage du jeu, vous avez
le choix entre une série de répliques. Utilisez les
fleches Haut et Bas pour sélectionner la ligne que
Manny doit prononcer, et appuyez sur Enfrée pour
le faire parler.

CHOIX DES REPLIQUES

SAUVEGARDER ET CHARGER UNE
PARTIE

Sauvegarder

Pour sauvegarder une partie, appuyez sur la fouche
F1. Le menu principal de Grim Fandange apparail.

| Owiiuser ure case ponr SAUVECLIOLE votre partie of appuyes nr Catres

SAUVEGARDE D'UNE PARTIE

Choisissez Sauvegarder une partie afin d'accéder &
la fenétre de sauvegarde. Meitez en surbrillance la
sélection intitulée «Vide» & I'écran et appuyez sur
Enirée. Un curseur de saisie apparail. Saisissez le
nom-que vous souhaitez donner a votre sauvegarde
et validez en appuyant & nouveau sur la touche
Enirée. Le nom de voire sauvegarde figurera ainsi
dans la liste des sauvegardes disponibles. Par
ailleurs, un cliché de I'endroit du jeu ol vous avez
effectué cette sauvegarde est affiché.

Vous pouvez effacer une sauvegarde. Pour ce
faire, choisissez 'option Effacer une sauvegarde du
menu principal, sélectionnez dans la liste le nom de
la partie 4 supprimer ef appuyez sur la touche
Entrée.

EFFACEMENT D'UNE PARTIE



CHARGEMENT D'UNE PARTIE
Chardger une partic
Si vous souhaitez charger une partie préalablement
sauvegardée, appuyez sur la touche F1 pour ouvrir
le menu principal, puis choisissez Charger une
partie. Sélectionnez la sauvegarde de votre choix el
appuyez sur Entrée.

LE MENU PRINCIPAL

Le menu principal de Grim Fandange vous permet
de modifier certains paramétres du jeu. Pour
accéder & cel écran, appuyez sur la touche F1. Les
options disponibles sont les suivantes :

LE MENU PRINCIPAL
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¥ Aide sur les commandes Choisissez cetle
option pour accéder a trois écrans - la liste compléte
de toutes les commandes au clavier, les paramétres
par défaut du joystick et du gamepad, et les
commandes de l'inventaire. Appuyez sur la fléche
Droite pour faire défiler ces différents écrans et
appuyez sur Enfrée pour revenir au menu principal.
¥ Opfions Ce menu vous permel de modifier un
cerlain nombre d'options du jeu. Appuyez sur les
fleches Gauche ef Droite pour modifier les
oplions. Pour plus de détails concernant ce menu,
reporiez-vous en page 18 de ce manuel.

#* Sauvegarder une partie Choisissez cefte
option pour sauvegarder une partie. Pour plus de
détails, reportez-vous en page 16 de ce manuel.

#* Charger une parfie Sélectionnez une partie
préalablement sauvegardée dans la liste qui apparait
el appuyez sur Enfrée pour valider votre choix.
Reportez-vous en page 16 de ce manuel pour plus
d'informations.

¥ Effacer une sauvegarde Sélectionnez une
sauvegarde dans la liste et appuyez sur Enfrée pour
I'effacer. Reportez-vous en page 16 pour plus de
détails.

¥* Transcripfion des dialogues Activez celle
option pour mémoriser les dialogues que vous
déclencherez en cours de partie. Vous pourrez ainsi
relire tous les dialogues. Pour consulfer les dialogues
en cours de partie, appuyez sur la touche F1 pour
ouvrir le menu principal, puis choisissez
Transcription des dialogues, ou choisissez
Transcription des dialogues depuis le menu Options.
Notez enfin qu'il est possible de consuller la
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transcription des dialogues apreés avoir quitié le jeu,
en ouvrani le fichier intitulé grimlog.him., 4 partir
de n'importe quel navigateur Web. Par ailleurs,
chaque partie sauvegardée conserve une
transcription paralléle des dialogues, dans un fichier
intitulé grimlog.him.

¥ Visionner les séquences Celfe option vous
permel de revoir les séquences cinématiques que
vous aurez déja admirées en cours de partie. Utilisez
les fléches curseur pour faire votre sélection, et
validez en appuyant sur la touche Enirée.

¥* Générique Affiche le nom de tous ceux qui ont
participé a la réalisation de Grim Fandango.

% Refour au jeu Choisissez ceite option pour
quitter le menu principal et revenir au jeu.

¥ Quiffer Permet de quitfer le jeu. Utilisez les
fléches curseur pour confirmer votre choix (Oui ou
Non) et appuyez sur Entrée pour valider.

L'ECRAN DES OPTIONS

Pour accéder a I'écran des options de Grim
Fandange, appuyez sur la touche F1 & tout
momeni pendant le jeu, €t choisissez Options.
Le menu qui apparait vous propose les options
suivantes :

LECRAN DES OPTIONS

¥ Volume de la Musique, des Bruifages el
des Voix Utilisez les fléches Gauche el Droife
pour modifier ces paramétres.

¥ Dialogues Vous avez le choix entre Texte
seulement, Texte et voix, ef enfin Voix seulement.

3 Défilement du fexte Ajusiez le curseur pour
modifier la durée pendant laquelle le texie reste
affiché a I'écran.

% Transcripfion des dialogues Cette option
vous permei de consulfer les répliques que vous avez
déja déclenchées en cours de partie. Reportez-vous
en page 1 pour plus de détails.

%* [Effefs voix Choisissez cetle option pour activer
les effets appliqués aux voix, pour les rendre plus
réalistes encore. Désactivez cefte option si les
performances du jeu s'en trouvent affectées.

¥* Mouvemenis Choisissez le mode d'orientation
de Manny : absolu (par défaut) ou relaiif. Reportez-
vous en page 12 pour plus de détails.

¥* Joystich/Gamepad Si vous possédez l'un de
ces deux périphériques, choisissez Oui pour l'activer.
¥ Luminosité Utilisez les fleches Gauche et Droite
pour modifier la luminosité du jeu.

3 Accélération 3D Activez cetie option si voire
ordinateur prend en charge l'accélération 3D
matérielle. Si vous possédez une carte qui ne gére
que la 3D, cette option sélectionnera
automatiquement votre carte. Si votre ordinateur est
équipé de plusieurs carles capables de gérer un
affichage en 3D el que vous souhaitez choisir vous-
méme la carte qui sera prise en charge par
Direct3D, sélectionnez I'option Configuration 3D
avancée dans I'écran des Options.
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Commandes au clavier
Certaines touches peuvent correspondre au clavier ou
au pavé ¢ ri » sel la ntion.

+ Tk Courir
®e S
mouvrement

Bascule du mode absolu ‘ ! Y
:rs!emod:relaulei — st
b une seconde

fois sans relacher.
o8 -
banscr La gruc
2-2-8 -
Objet

(Pavé Numerique)
‘u “n “ Ramasser/

Ranger un objet

(s Homrions) dans Uinverntaire

--0-9 -
objet/Parler ou
Quitter
Uinventaire avec
Iobjet
sélectionné

2-8-8
Uinventaire

(Pavé Numerique)




Saisir la faux

Prendre un objet dans U'ordre de

Yoir I'object précédent de
linventaire

Yoir I'objet suivant de

Défilement des objets dans
l'inventaire

Sélection d'une réplique

Yalider unc replique

Dialogues : Voix seulement,
Texte seulement, ou Texie et Voix

Ajuster la luminosité

@1 GRIM FANDANGO e

m Activer/Désactiver le
joystick/¢amepad
Passer unc
a séquence/Quitter
linventaire sans
prendre d'objet

m Mettre le jeu en pause
“ Menu principal

m:»- ‘ Passer une répligue
Appuyez sur une fouche
(Pavé Namerique)

pour accélérer le
défilement des répliques
lors d'une conversation.
Ailleurs, Manny remuera
la téte & la recherche d'une
interaction.

W@ e
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fommandes au joystick/¢amepad

PASSER UNE REPLIQUE
(situé sur l'autre INVENTAIRE ~ COURIR COURIR
(situé sur l'autre face)
NORD )

(avancer) PASSER UNE SEQUENCE

QUEST RAMASSER/POSER UN OBJET
(Gauche)
UTILISER UN OBJET/PARLER
EST A UN PERSONNAGE
(Drote)
EXAMINER UN
SUD OBJET
(Reculer)
UTILISER UN OBJET/PARLER A UN PERSONNAGE RAMASSER/POSER UN OBJET
EXAMINER UN OBJET ——— RENEAIRE
EST
7 o
‘ suD
(Reculer)
PASSER UNE SEQUENCE
PASSER UNE REPLIQUE
COURIR

EEE IDENTIQUE DANS LES DEUX MODES
Im MODE RELATIF
N MODE ABSOLU
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UTILISER UN OBJET/PARLER A
UN PERSONNAGE

RAMASSER/POSER UN OBJET

)

UTILISER UN OBJET/PARLER A UN
PERSONNAGE
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ATTENTION !
Les pages qui suiveni confiennent
des asfuces pour vous aider a
résoudre la premiére série
d‘ﬂllilludeﬁﬂnﬁl&to.
pour le cas ol vous lomberiez sur
uuﬁvﬁmm%:
solution sans ces indicafions,

passez direciement a la secfion
suivanie. Par ailleurs, le
Dépariement des Morts vous

Mmhlg
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Solution de la premiére série d’ énigmes

Wiilisez les fleches curseur pour déplacer
Manny jusqu'a la fable, et appuyez sur la fouche +
pour prendre le jeu de cartes, sur la gauche (si vous
avez repris la partie que vous aviez commencée en

A présent, faites sortir Manny de son bureau,
pour qu'il aille chercher un client.

lisant les instructions de la section Inferface de ce
manuel, vous éies probablement déja en possession
du jeu de cartes.) Appuyez sur la fouche + du pavé
numérique pour ajouter le jeu de carfes a votre
inventaire.

A présen, dirigéz-vous au fond de la piéce
(vers la fenéire). Vous apercevez le tube & messages
de Manny, avec un petit drapeau rouge. Appuyez
sur la touche Entrée pour utiliser le tube et lire un
message envoyé par Don Copal, le patron de Mlais avant de descendre, Manny va évidemment
Manny. Don Copal demande a fous les employés de  faire la conversation & Eva, la secréfaire de Don
se rendre rapidement sur les lieux d'une intoxication Copal. Approchez-vous d'Eva, jusqu'a ce que Manny
de masse (le travail de Manny consiste en effet a la «remarque». Appuyez ensuiie sur la touche U ou sur
faucher les &mes dans le Pays des Vivants, pour leur  Enirée pour entamer le dialogue. Posez-lui des
offrir le forfait de voyage le plus avantageux dans le ~ questions sur cetie fameuse «grande intox». Pour
Pays des Morts en fonction de la vie qu'ils ont choisir une réplique, utilisez les fleches Haut et Bas.
menée). Appuyez sur Enirée pour valider la réplique. Lorsque




@7 GRIM FANDANGO e

Eva mentionne le chauffeur de Manny, interrogez-la ne reste plus qu'a trouver Glottis, le mécanicien de
sur ce chauffeur, vous aurez alors toutes les service. Vous le trouverez dans une petite cabine, au
informations nécessaires pour continuer le jeu. fond du garage.

GLOTTIS —

¥ous devez maintenant faire descendre Manny Motre héros se présente a Glottis. Choisissez

dans le garage. Empruniez le premier ascenseur, sur chaque fois la premiére réplique, jusqu'a ce que le

la gauche il suffit d'avancer, les pories sont sympathique monstre déclare qu'il est trop gros pour
automatiques! conduire Manny rétorque que ce sont les voitures
qui sont frop petites. Il récupére un ordre de mission,

qu'il lui faut maintenant faire signer par son patron.

Bon, Manny est dans le garage, mais
apparemment, la seule voiture qui élail disponible
vient de partir ef il n'y a aucun chauffeur en vue. Il
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Mlalheurcusement, si vous remontez voir Eva, &
I'étage, celle-ci vous expliquera que le patron ne veut
pas &tre dérangé, et qu'il ne signera rien pour le
moment. Manny est un agent de valeur, il serait
siirement capable de convaincre son patron de la
nécessité de signer son ordre de mission. Mais
comment enfrer dans le bureau ?

Empruntez l'autre ascenseut au fond du’
couloir, celui qui méne au rez-de<chaussée de
l'immeuble. . :

Traversez le hall et sortez

thm} est mainfenant en haul des marches de
I'immeuble du Département des Morts. Descendez les
marches ef longez le trotioir, sur la gauche de Manny.
Admirez la vue sur la Féte des Morts. Enfin, pas trop
longtemps fout de méme : vous avez ui ordre de
mission & faire signer, ne I'oubliez pas !

A présent, faufilez-vous dans la petite allée, sur
la gauche. Peut-étre y a-1-il un escalier de secours, ou
quelque chose qui vous permetirail d'affeindre la

fenétre, la-haut. Rien de trés prometieur, mais essayez
quand méme de faire courir Manny jusqu’au fond de

l'allée (mainienez la fouche Maj enfoncée et utilisez les
fleches curseur). Tiens, une corde de nceuds. Appuyez
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I
\

MANNY A LA FETE DES MORTS

sur la touche Enirée pour que Manny grimpe 4 la directement sur la fenétre de Don Copal, et ce
corde. Vous voila en haut. Une corniche qui donne méme Don Copal n'est pas dans son bureau !
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Mianny est convaincu qu'il peut profiter de peut signer elle-méme. Appuyez maintenant sur
I'absence de son patron pour faire signer son ordre Entrée.
de mission. Qui ne fente rien n'a rien, alors passez

par la fenéire.

S oriez du bureau de Copal - par la fenétre -
descendez par la corde, revenez sur vos pas

H¢, rordinateur de Copal est exactement jusqu’aux marches de I'immeuble du Département
comme celui de Mann“ | Connectez-vous (touche de la Mort, entrez dans I'immeublc. empruntez
Entrée), peut-étre allez-vous apprendre quelque l'ascenseur pour retourner au bureau d'Eva, et
chose d'intéressant sur le patron? tendez-lui l'ordre de mission.

Wiens. tiens il a programmé son ordinateur Elle vous le signera sur-le-champ. Manny est
pour répondre aufomatiquement aux appels. Utilisez  enfin prét pour une petite excursion dans le Pays
la flieche Bas pour amener le curseur de sélection des Vivants !

sur le cinquiéme message, celui qui dit 4 Eva qu'elle
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Licence et Garantie Limitée

VEUILLEZ LIRE ATTENTIVEMENT CET ACCORD DE LICENCE AVANT DINSTALLER OU
D'UTILISER CE LOGICIEL. EN UTILISANT CE LOGICIEL, VOUS ACCEPTEZ LES TERMES DE
CET ACCORD DE LICENCE. SI VOUS N'ACCEPTEZ PAS LES TERMES DE CET ACCORD,
VOUS NE DEVEZ NI INSTALLER NI UTILISER CE LOGICIEL. VOUS DEVREZ DANS CE CAS
EFFACER LE LOGICIEL ET LES FICHIERS QUI LACCOMPAGNENT DE VOTRE ORDINATEUR
ET RETOURNER CE LOGICIEL DANS SA BOITE A VOTRE REVENDEUR, QUI POURRA VOUS
LE REMBOURSER.

Ce logiciel, ses graphismes, musiques et fout autre élément inclus avec le programme, sont protégés par les
lois sur les copyrights et restent la propriété de LucasArts Enterfainment Company (“LEC”). Vous avez le
droit d'utiliser ce logiciel mais LEC en conserve les droits ef le secret de fabrication. Vous n'éles auforisé &
utiliser ce logiciel que sur un seul ordinateur. Vous ne pouvez pas : (1) copier (sauf dans le cas d'une copie de
sauvegarde), distribuer, louer, céder ou octroyer une licence de fout ou partie de ce logiciel ; (2) modifier ou
créer un produit dérivé de ce logiciel ; (3) transférer ce logiciel sur un réseau, sur une ligne téléphonique, ou
par tout autre moyen électronique, sauf dans le cas d'une partie multijoueurs sur un réseau ; (4) décompiler
ou désassembler ce logiciel ; (5) ou en aucun cas modifier un fichier COM, EXE, DLL ou tout autre fichier.
Vous pouvez transmetire ce logiciel, 4 ¢ondition que le destinataire accepte les termes et conditions de cet
accord de licence.

Si vous fransmettez ce logiciel, vous devez transférer fous ses composanis, y compris sa documentation, ef
effacer toutes les copies qui resient sur votre équipement informatique. Votre licence prend fin
automatiquement dés lors que vous transmetiez ce logiciel.

Vous reconnaissez expressément et acceptez d'utiliser ce logiciel & vos propres risques. Ce logiciel et sa
documentation sont fournis en I'élal el sans garantie d'aucune sorfe. LEC NE COUVRE AUCUNE
AUTRE GARANTIE CONCERNANT CE LOGICIEL, CE CD ET SA DOCUMENTATION, ECRITE
OU ORALE, DIRECTE OU IMPLICITE, Y COMPRIS, ET SANS LIMITATION DE CE QUI
PRECEDE, LES GARANTIES ET CONDITIONS DE COMMERCIALISATION ET D'USAGE A DES
FINS SPECIFIQUES, MEME SI LA SOCIETE A ETE INFORMEE D'UN TEL USAGE. DE LA MEME
MANIERE, LES RISQUES LIES A LUTILISATION, AUX RESULTATS ET AUX PERFORMANCES
DE CE LOGICIEL, DE CE CD ET DE LA DOCUMENTATION SONT LAISSES A VOTRE ENTIERE
RESPONSABILITE, LEC NE POURRA EN AUCUN CAS ETRE TENU POUR RESPONSABLE
ENVERS VOUS-MEME OU UN TIERS EN CAS DE DOMMAGES INDIRECTS, CONSECUTIFS
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OU SPECIFIQUES LIES A LA POSSESSION, LUTILISATION OU LE MAUVAIS
FONCTIONNEMENT DE CE PRODUIT, Y COMPRIS ET SANS LIMITATION LES DOMMAGES A
LA PROPRIETE ET, DANS LES LIMITES PREVUES PAR LA LOL LES DOMMAGES EN CAS DE
BLESSURES, MEME SI LEC INFORME DE LA POSSIBILITE DE TELS DOMMAGES OU PERTES.

EN AUCUN CAS LEC, SES DIRECTEURS, RESPONSABLES, SALARIES OU AGENTS, NE
POURRONT ETRE POURSUIVIS POUR DES DOMMAGES DIRECTS, SPECIAUX OU
CONSECUTIFS (Y COMPRIS POUR LA PERTE DE BENEFICES, LINTERRUPTION
COMMERCIALE OU LA PERTE D'INFORMATIONS) POUVANT RESULTER DE LA
POSSESSION, DE LUTILISATION OU DE LA MAUVAISE UTILISATION DE CE PRODUIT, Y
COMPRIS ET SANS LIMITATION LES DOMMAGES A LA PROPRIETE ET, DANS LES LIMITES
PREVUES PAR LA LOI LES DOMMAGES EN CAS DE BLESSURES, MEME SI LEC INFORME
DE LA POSSIBILITE DE TELS DOMMAGES OU PERTES. CERTAINES JURIDICTIONS
N'AUTORISENT PAS LA LIMITATION OU LEXCLUSION DE LA RESPONSABILITE POUR DES
DOMMAGES ACCIDENTELS OU CONSECUTIFS, AUSSI LA LIMITATION CI-DESSUS PEUT NE
PAS SAPPLIQUER DANS VOTRE CAS. CETTE GARANTIE VOUS OCTROIE DES DROITS
SPECIFIQUES QUI PEUVENT DEPENDRE DE VOTRE ETAT D'ORIGINE.

VOUS RECONNAISSEZ QUE LA RESPONSABILITE DE LEC EN CAS DE PLAINTE LEGALE
(CONTRACTUELLE. PREJUDIGE Ol AUTRES) NE POURRA PAS EXCEDER LE MONTANT
PAYE A LORIGINE POUR IACHAT DE CE PRODUIT.
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Si le CD fourni avec ce produit savérait défectueux, appelez notre Hot Line au : 02.99.08.90.77.
Demandez le n® d’accord obligatoire, envoyez pour échange le logiciel défectueux muni de ce bon sans sa
boite & :

EURO-MAINTENANCE

BP2 56200 La Gacilly
Il sera nécessaire de préciser sur papier libre votre nom, prénom, rue, ville, ainsi que :
le n° d'accord, la date d'achat et le magasin. Léchange reste possible chez votre revendeur.

© LucasArts Enterfainment Company LLC. Tous droifs réservés. Utilisation soumise & autorisation, iMUSE
Patent No. 5,315,057,

Cette ceuvre est une fiction. Tous les personnages et événements décrits dans ce jeu sont fictifs. Toute
ressemblance avec des personnages existants ou ayant existé serait purement fortuite.

LucasArts Entertainment Company LLC
P.O. Box 10307, San Rafael, CA 94912
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